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WHTennekTyanbHas paboyas cpega LadCraft npegcrtaensiet coboit KOMNNekcHoe peLleHne ans
co3aaHus u ncnonb3oeaHusa MN-areHToB, obecneyrBatolLiee aBToMaTM3aLUmio PYTUHHBIX
MPOLLECCOB, aHanNn3 AaHHbIX, reHepauUuto KOHTEHTa U MHTErpaumio ¢ BHELLHNMU CUCTEMaMMU.
Mbkasi apxuTeKkTypa cUCTeMbI MNO3BOMSIET aAanTUpPoBaTh YPOBEHb CIOXHOCTU N0 KOHKPETHbIE
3aga4ym — ot 6a30BoN paboThbl C areHToM A0 rMyBOoKON HACTPOKKN C BLIDOPOM Moaernen,
co3gaHnem CcODOCTBEHHbIX HaBbIKOB U I/IHTGFpBLI,I/IVI.

PyHKUMOHanNbHbIe xapakTepucTtuku LadCraft
LleneBas ayautopus

K ueneBow ayouTopumn MHTENNEKTyaneHom paboyven cpeabl ANs cO34aHnsa U NCNOMb30BaHWs
MW-areHToB «LadCrafty (nanee — Cncrema) oTHocaTCS:

Bragenbubl 6usHeca

PYKOBOOUTENN BCEX YPOBHEW

cneumanucTbl Mo aBToMaTM3auum NpoLeccoB
pa3paboTynkm

AHaINNTUKN gaHHbIX

pPsSiA0OBble COTPYAHUKU NpeanpuaTus

OnucaHune cucrtembl

LadCraft npencraensier cobon MHTeENNeKTyanbHy0 paboyyto cpeay ANnst co3haHus u
ncnonb3oBaHus MIN-areHToB. Kaxabii areHT umeeT cOBCTBEHHOE XpaHunuLle bannos n
paboTaeT C KOHTEKCTOM, KOTOPbIN Nofb3oBaTeNnb NepenaéT Ansi BbIMOMHEHUS 3a4ay.
@PYHKUMOHANBbHOCTb CUCTEMbI PACLLUMPSAETCS C MOMOLLIbIO HABbIKOB, MHTErpaumii C BHELLHUMMU
cepBucaMu 1 nogknoyeHust pasnnyHelx M-mogenen.

CucTtema MeeT TpY YPOBHS:

e YpOBeHb AaHHbIX — COBOKYMHOCTb (DANNOBbLIX XpaHUNULL 1 6a3 AaHHbIX,
obecneunBaoLLMX XpaHEHUE 1 AOCTYN K AAHHLIM CUCTEMBbI;

e YpoBeHb NpunoxeHusa — obecneynBaeT peannsaumio NOrMKM NpeamMeTHon obnacTu,
npeacrtaenss cobon COBOKYNHOCTb CEPBUCOB U CKPUNTOB 41151 MHOrOMNOMb30BaTeNbCKON
06paboTKn gaHHbIX;

e YpoBeHb npeseHTauumn — obecrnevymBaeT B3aNMOAENCTBUE C KITMEHTCKMMM
NPUNOXKEHNAMU NOCPEACTBOM Pa3fUYHbIX MHTEPEENCOB.

C (byHKLI,I/IOHaJ'IbHOIZ TOYKU 3pEeHUA CUCTEMa BKIOYaeT creayrume OCHOBHbIE MOOYIA!

Moaynb ynpaBneHus areHTamm

Mogynb paboTbl ¢ barinamu n JOKyMeHTamum

Mogayrnb HaBbIKOB 1 MPUMOXEHU (MapKeTnnenc)

Moaynbe ynpaenenusi tHpepeHcom (nogkniovenne NN-mopenein)

Moaynbe nnaHuposLLmMKa 3aaad

Moaynbe ynpaBneHusi nofnb3oBaTensamn 1 npasamMu JocTyna

Moaynb Anst NoKanbHOro pasMmeLLeHnsa Ha aBTOMaTU3MPOBaHHbIX pabounx mectax



¢YH KUMOHaNnbHble BO3MOXHOCTU

1. PaboTta ¢ JOKyMeHTamMu

Cunctema obecneunBaeT BO3IMOXHOCTb 3arpy3ku, XpaHeHus 1 06paboTku JOKYMEHTOB PasnnyHbIX
dopmaToB:

3arpyska OT4éTOB, JOrOBOPOB, UCCNeaoBaHWI U ApYrnx dhannos
AHanus cogepXxmmoro gokymeHToB NN-areHTom

OTBeTbI Ha BONPOCHI NO TEKCTY 3arpy>KEHHbIX JOKYMEHTOB
dopMnpoBaHue KpaTkux BbIBOAOB MO AOKYMEHTaM

M3BneveHme HyXXHbIX OaHHbIX B CTPYKTYPUPOBaHHOM BUAE
PepaktnpoBaHue n cosgaHne OKyMEHTOB HEMOCPELACTBEHHO B CUCTEME

2. NeHepauua n o6paboTka KOHTEHTa
Cucrema npenocrtaBnAaAeT MHCTPYMEHTbI ANnA Co34aHNA Pa3fimiM4HOro KOHTEHTa:

leHepauusa TekcToB, OTBETOB, ONUCaHUI

Co3gaHue nporpammHoOro koga

YYET KOHTEKCTa U3 3arpy>keHHbIX hannos nNpu reHepauuu
ApanTtauma nog TpeboBaHUS KOHKPETHON 3a4aun

3. ABTOMaTusaums PYTUHHbIX npoueccoB C NOMOLWbIO HaBbIKOB

CucTtema obecnedmBaeT paclumpeHme OyHKLMOHaNbHOCTU Yepes HaBbIKU:

MoakntoyeHne roToBbIX HABLIKOB M3 MapKeTnnenca

CospgaHne cobCcTBEHHbIX CLEeHapMEB NoA KOHKPETHbIE 3adaun

ABTOMaTU3auus obpaboTkM 3asiBOK

ABTOMaTU3aLMS NPOBEPKM AAHHbIX

ABTOMaTU3aLNSA NOArOTOBKN OTYETOB

OnHamuyecknin BbIGOp NoaxoasiLLero HaBblka B 3aBUCUMOCTM OT 3anpoca nosnb3oBartens

4. NHTerpauma ¢ BHELWHUMU CUCTEMaAMM

Cucrtema obecnevmBaet MHTEerpauunto ¢ BHelWIHUMMKU cepBUCaMu:

MNogkntoyeHue BHELWHUX cuctem Yepes AP
HacTtponka obMeHa AaHHbIMU MeXay cMcTeMamm
HacTpowka nepegaydn cobbitui

Mony4eHne nHGopMaUmn N3 BHELLHUX CUCTEM
OtnpaBka pesynsratoB paboTbl BO BHELLHWE CUCTEMbI

5. Tny6okaa kactomusauua v ynpasneHme UN-moaenamun
Cuctema npegocTtaBnseT rmbkne BO3MOXHOCTU HACTPONKM:

e [logkntoyeHue nobbix MN-mogenen yepes API
e HacTponka napameTpoB paboTbl Mogenen



o [lopgaepxka pa3nuuHbIX TUNOB MHAbepeHca: YaT, ambeaaunHrn, TTS/STT, reHepauus
n3obpaxxeHui
e YnpasneHwe npoBangepamu n mogensmu (4ns agMUHUCTPaTOPOB)

6. YnpaBneHue nonb3oBaTtesiiM1M U JOCTYNOM
Cuctema obecneunBaeT 6e30nacHbI 4OCTYN NoMb3oBaTeENe:

Peructpauuns HoBbIX Nnonb3oBaTtenem

Bxopg B cuctemy (norun/napone n OAuth)
MpurnaweHune y4acTHUKOB B paboyee NpoCTPaHCTBO
BoccTraHoBneHne n copoc napons

HasHadeHve poneni 1 npas goctyna

7. YnpaBneHue npocTpaHCTBaMu
Cucrema nogaepxueaet pa60Ty C MHOXeCTBEHHbIMW NPOCTPaHCTBaAMU:

e Co3pgaHuve n Bbibop paboyero npocTpaHcTBa
e VI3onsums gaHHbIX MO NPOCTpPaHCTBaMm (space)
e YnpasneHune y4acTHUKaMm Kaxgoro NpoCcTpaHCcTBa

8. PaboTta c areHTamm
CI/ICTeMa npenocTtaBndeT MHCTPYMEHTbI OJ1A CO34aHnA U HaCTpOVIKI/I areHToB.

CospgaHue areHToB ¢ cobCcTBEHHONM paboyel obnacTbio
HacTpowka MHCTpyKUnin ons areHTa

YnpasneHue namaTbio workspace

BepneHve gmnanoros B hopmaTe 4aTta

Mogaepxka CTpUMMHIa OTBETOB

Bo3MOXHOCTb NpepbiBaHNA reHepauun

BbI30B NpunoxeHun-HaBbIKOB 1 Cyb-areHToB

9. MNnaHnpoBLWMUK 3aa4
Cucrtema obecneymBaeT aBTOMaTU4YECKOE BbINOSTHEHWE 3a0ay:

e HacTpolka 3agaHuin no pacnmcaHuto (cron)
e 3anyck areHta no cobbITU0 Yepe3 MHCTPYMEHTbI
e ABTOMaTM3aLUMsl NOBTOPSIOLLMXCA NPOLIECCOB

10. YBepomneHusn
Cuctema obecneuvnBaet MHOpMMpOBaHUE Nosb3oBaTeNen:

e Email-yBegomnenus (npurnalleHunsi, BOCCTaHOBEHME Naponsi)
e YBeJOMIIEHMS1 O COOLITUSIX B CUCTEME




UHTepdenc cuctemnol

WHTepdgenc LadCraft BkntovaeT cneayowimne Knovesble pasnensl:

AreHTbI
OcHoHoM pasgen nnatdopmbl Angd obuieHmsa ¢ UM B hopmarte vata. No3sonseT:

Cos3pgaBaTb 1 HacTpamBaTb areHToB

PaboTatb ¢ cobcTBEHHOM paboyen 0bnacTbio U XpaHunuem darnnos
3arpyxaTtb, pegakTupoBaTb M co3aaBaTb AOKYMEHTLI B CUCTEME
Mcnonb3oBaTtb hannbl Kak KOHTEKCT npu oTBeTax

3anyckaTb HaBblkW U3 guanora ¢ areHTom

Monb3oBaTenu
Pasgen onga ynpaeneHus y4acTHUKamMm pabo4vero npocTpaHCTBa:

e [lpocMOTp crnMcKa y4acCTHUKOB
e HasHaueHwne ponen
e OTCrnexvBaHue CTaTycoB Monb3oBaTtenen

MapkeTnneuc
Pasgen anga ynpaeneHus HaBblkaMy U MHTErpauusamu:

YcTaHoOBKa roTOBbIX HABbIKOB

CosgaHne cobCTBEHHbIX HAaBbIKOB
PepakTnpoBaHue HaBbIKOB

HacTpowka nHterpaumm ¢ BHELULHUMN CUCTEMaMMU
MogkntoueHne OAuth ans npunoxeHun

YnpaBneHue nHdepeHcom

Pasgen onsa nogknoyeHus U LeHTpanmM3oBaHHOW HacTpouku MN-mogenen n npoBangepos,
BKITKOYas ynpasneHne napameTpammn nx ncnornb3osaHus. MNnatgpopma nogoepxmeaet pabdoTy B
obnayHom m nokanbHOM (ON-premise) pexmmax, a Takke rmbpnaHoe ncnonb3oBaHne
LLM-moaenen (ogHoBpemMeHHasi paboTta ¢ 06nadHbIMU U NOKanbHbIMU MOAENAMMN).

MoakntoyeHne mogenen Yepes API (obnayHble n/vnun nokanbHble 3HONOUHTHI).
HacTpowka cTaHgapTHbIX (BCTPOEHHbIX) MoAernen 1 BblIbop Mogenu no ymonyaHuio ang
cueHapueB nNnatopmbl.

e KoHdurypaumsi CTOpoHHUX NpoBanaepoB (y4éTHble AaHHble, URL/3HOANOMHTSI,
poctynHocTtb/health-check, napametpel nogknoveHus).

e VIameHeHne NnapamMeTpoB UCNONb30BaHUA (TMMUTbLI, NPUOPUTETbLI/MapLUpyTU3aLUmns
3anpocoB, NnapameTpbl MHGbEpPEHCa — HanpuMmep Temneparypa, max tokens u gp.).



	Интеллектуальная рабочая среда LadCraft представляет собой комплексное решение для создания и использования ИИ-агентов, обеспечивающее автоматизацию рутинных процессов, анализ данных, генерацию контента и интеграцию с внешними системами. Гибкая архитектура системы позволяет адаптировать уровень сложности под конкретные задачи – от базовой работы с агентом до глубокой настройки с выбором моделей, созданием собственных навыков и интеграций. 
	Функциональные характеристики LadCraft 
	Целевая аудитория 
	К целевой аудитории интеллектуальной рабочей среды для создания и использования ИИ-агентов «LadCraft» (далее – Система) относятся: 
	●​владельцы бизнеса 
	●​руководители всех уровней 
	●​специалисты по автоматизации процессов 
	●​разработчики 
	●​аналитики данных 
	●​рядовые сотрудники предприятия 
	Описание системы 
	LadCraft представляет собой интеллектуальную рабочую среду для создания и использования ИИ-агентов. Каждый агент имеет собственное хранилище файлов и работает с контекстом, который пользователь передаёт для выполнения задач. Функциональность системы расширяется с помощью навыков, интеграций с внешними сервисами и подключения различных ИИ-моделей. 
	Система имеет три уровня: 
	●​Уровень данных – совокупность файловых хранилищ и баз данных, обеспечивающих хранение и доступ к данным системы; 
	●​Уровень приложения – обеспечивает реализацию логики предметной области, представляя собой совокупность сервисов и скриптов для многопользовательской обработки данных; 
	●​Уровень презентации – обеспечивает взаимодействие с клиентскими приложениями посредством различных интерфейсов. 
	С функциональной точки зрения система включает следующие основные модули: 
	●​Модуль управления агентами 
	●​Модуль работы с файлами и документами 
	●​Модуль навыков и приложений (маркетплейс) 
	●​Модуль управления инференсом (подключение ИИ-моделей) 
	●​Модуль планировщика задач 
	●​Модуль управления пользователями и правами доступа 
	 
	Функциональные возможности 
	1. Работа с документами 

	Система обеспечивает возможность загрузки, хранения и обработки документов различных форматов: 
	●​Загрузка отчётов, договоров, исследований и других файлов 
	●​Анализ содержимого документов ИИ-агентом 
	●​Ответы на вопросы по тексту загруженных документов 
	●​Формирование кратких выводов по документам 
	●​Извлечение нужных данных в структурированном виде 
	●​Редактирование и создание документов непосредственно в системе 
	2. Генерация и обработка контента 

	Система предоставляет инструменты для создания различного контента: 
	●​Генерация текстов, ответов, описаний 
	●​Создание программного кода 
	●​Учёт контекста из загруженных файлов при генерации 
	●​Адаптация под требования конкретной задачи 
	3. Автоматизация рутинных процессов с помощью навыков 

	Система обеспечивает расширение функциональности через навыки: 
	●​Подключение готовых навыков из маркетплейса 
	●​Создание собственных сценариев под конкретные задачи 
	●​Автоматизация обработки заявок 
	●​Автоматизация проверки данных 
	●​Автоматизация подготовки отчётов 
	●​Динамический выбор подходящего навыка в зависимости от запроса пользователя 
	4. Интеграция с внешними системами 

	Система обеспечивает интеграцию с внешними сервисами: 
	●​Подключение внешних систем через API 
	●​Настройка обмена данными между системами 
	●​Настройка передачи событий 
	●​Получение информации из внешних систем 
	●​Отправка результатов работы во внешние системы 
	5. Глубокая кастомизация и управление ИИ-моделями 

	Система предоставляет гибкие возможности настройки: 
	●​Подключение любых ИИ-моделей через API 
	●​Настройка параметров работы моделей 
	●​Поддержка различных типов инференса: чат, эмбеддинги, TTS/STT, генерация изображений 
	●​Управление провайдерами и моделями (для администраторов) 
	6. Управление пользователями и доступом 

	Система обеспечивает безопасный доступ пользователей: 
	●​Регистрация новых пользователей 
	●​Вход в систему (логин/пароль и OAuth) 
	●​Приглашение участников в рабочее пространство 
	●​Восстановление и сброс пароля 
	●​Назначение ролей и прав доступа 
	7. Управление пространствами 

	Система поддерживает работу с множественными пространствами: 
	●​Создание и выбор рабочего пространства 
	●​Изоляция данных по пространствам (space) 
	●​Управление участниками каждого пространства 
	8. Работа с агентами 

	Система предоставляет инструменты для создания и настройки агентов: 
	●​Создание агентов с собственной рабочей областью 
	●​Настройка инструкций для агента 
	●​Управление памятью workspace 
	●​Ведение диалогов в формате чата 
	●​Поддержка стриминга ответов 
	●​Возможность прерывания генерации 
	●​Вызов приложений-навыков и суб-агентов 
	9. Планировщик задач 

	Система обеспечивает автоматическое выполнение задач: 
	●​Настройка заданий по расписанию (cron) 
	●​Запуск агента по событию через инструменты 
	●​Автоматизация повторяющихся процессов 
	10. Уведомления 

	Система обеспечивает информирование пользователей: 
	●​Email-уведомления (приглашения, восстановление пароля) 
	●​Уведомления о событиях в системе 
	 
	Интерфейс системы 
	Интерфейс LadCraft включает следующие ключевые разделы: 
	Агенты 

	Основной раздел платформы для общения с ИИ в формате чата. Позволяет: 
	●​Создавать и настраивать агентов 
	●​Работать с собственной рабочей областью и хранилищем файлов 
	●​Загружать, редактировать и создавать документы в системе 
	●​Использовать файлы как контекст при ответах 
	●​Запускать навыки из диалога с агентом 
	Пользователи 

	Раздел для управления участниками рабочего пространства: 
	●​Просмотр списка участников 
	●​Назначение ролей 
	●​Отслеживание статусов пользователей 
	Маркетплейс 

	Раздел для управления навыками и интеграциями: 
	●​Установка готовых навыков 
	●​Создание собственных навыков 
	●​Редактирование навыков 
	●​Настройка интеграций с внешними системами 
	●​Подключение OAuth для приложений 
	Управление инференсом 

	●​Подключение моделей через API (облачные и/или локальные эндпоинты). 
	●​Настройка стандартных (встроенных) моделей и выбор модели по умолчанию для сценариев платформы. 
	●​Конфигурация сторонних провайдеров (учётные данные, URL/эндпойнты, доступность/health‑check, параметры подключения). 
	●​Изменение параметров использования (лимиты, приоритеты/маршрутизация запросов, параметры инференса — например температура, max tokens и др.). 


